Der Medienkompetenzrahmen NRW und seine Umsetzung am Freiherr-vom-Stein-Gymnasium Leverkusen

1. BEDIENEN

UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
[Hardware)

Medienausstattung [Hardware]
kennen, auswahlen und reflektiort
amwenden; mit disser veraniwor-
tungsvall urngehan

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

J. KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

G

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

2.1 Informationsrecherche

nformationsrecherchen ziel
perichtet durchfiithren und dabei
Buchstrategien anwenden

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

FKommunikations- und Koopera
tionsprozesse mit digitalen Werk-
peugen zielgerichlel gestalten
sowie mediale Produkie und
Infarmationan teilen

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienpradukte adressaten
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Veriffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Madien, ihre Ent
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Well identifizieran, Kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Mathematik Stufe 5: Wir lernen uns
kennen: Erhebung und grafische
Darstellung von Daten

Religionslehre Stufe 5: Wir
recherchieren im Computerraum
oder mithilfe von Tablets zu den
Uahresfesten der drei
monotheistischen Weltreligionen.
Englisch Stufe 6: ,Planning a trip to
London” mit PowerPoint-
Prasentation

Geschichte Stufe 7: Recherche zu
einem historischen Thema
Chemie Stufe 9: Recherche zu
alternativen Antrieben

Deutsch Stufe 5: Wir lernen, wie
man eine gute E-Mail schreibt, und
schreiben einem Mitschiiler/einer
Mitschilerin eine E-Mail.

Deutsch Stufe 7: Kommunikation
und Sprache

Mathematik Stufe 8: Ich erstelle in
einer Gruppe Erklarvideos zum
IThema ,Umgang mit Formeln und
Termen”.

Politik Stufe 5: Wir setzen uns in
einer kompletten Unterrichtsreihe
mit dem Thema ,Medien”
auseinander.

Mathematik Stufe 5: Das
Bindrsystem

Mathematik Stufe 6: Algorithmen
am Beispiel des Euklidischen
Algorithmus




1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswihlen sowie diese
kreativ, rellektiert und aelgerich-
Tel einsatzen

2.2 Informationsauswertung

Themenralavante Informationan
und Daten aus Medienangaboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufberailen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regaln fiir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

£.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsrmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitit, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitate Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Heug aufl die Meinungsbildung
beurteilen

Algorithmische Muster und Struk-
turan in verschiedenan Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflekiieren

Mathematik Stufe 5: Wir lernen
uns kennen: Erhebung und
grafische Darstellung von Daten
Methodentag Stufe 8: PowerPoint
im Rahmen der Suchtpraventions-
reihe im Unterricht Religionslehre/
Praktische Philosophie.

Geschichte Stufe 7: Auswertung
Recherche zu einem historischen
Thema

Chemie Stufe 9: Auswertung der
Recherche zu alternativen
IAntrieben

Deutsch Stufe 5: Wir lernen, wie
man eine gute E-Mail schreibt, und
schreiben einem Mitschiiler/einer
Mitschilerin eine E-Mail.

Deutsch Stufe 7: Kommunikation
und Sprache

Mathematik Stufe 8: Ich erstelle in
einer Gruppe Erklarvideos zum
IThema ,,Umgang mit Formeln und
Termen”.

Methodentag Stufe 8: PowerPoint
im Rahmen der Suchtpraventions-
reihe im Unterricht Religionslehre/
Praktische Philosophie.

Politik Stufe 5: Wir setzen uns in
einer kompletten Unterrichtsreihe
mit dem Thema ,Medien”
auseinander.

Mathematik Stufe 6: Algorithmen
am Beispiel des Euklidischen
Algorithmus

1.3 Datenorganisation

nformationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
rformationen und Daten z2u-
rammenfassen, arganisieran und
Etrukturiert aufbewahren

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und thre
(uellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichlen erken-
nen und kritisch bewearten

3.3 Kommunikation und Koopera
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieran;
ethische Grundsdtze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Mormen beachien

£.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Présen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennan und anwenden

5.3 ldentitdtsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realitdtswahr-
wehmung erkennen und analysie-
ren sowie fiir die eigene ldenti-
dtsbildung nutzen

Probleme formalisiert beschrai
ben, Problemltzestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturiere,
algarithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie

ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Mathematik Stufe 5: Wir lernen
uns kennen: Erhebung und
grafische Darstellung von Daten
Methodentag Stufe 8: PowerPoint
im Rahmen der Suchtpraventions-
reihe im Unterricht Religionslehre/
Praktische Philosophie.

Geschichte Stufe 7: Bewertung der
Recherche-Ergebnisse zu einem
historischen Thema

Chemie Stufe 9: Bewertung der
Recherche-Ergebnisse zu
alternativen Antrieben

Deutsch Stufe 7: Kommunikation
und Sprache

Mathematik Stufe 8: Ich erstelle in
einer Gruppe Erklarvideos zum
IThema ,Umgang mit Formeln und
Termen”.

Methodentag Stufe 8: PowerPoint
im Rahmen der Suchtpraventions-
reihe im Unterricht Religionslehre/
Praktische Philosophie.

\Workshop der Medienscouts Stufe
7: What is real, what is fake?
\Workshop der
Medienberatungslehrer*innen
Stufe 9: Mediensucht-Pravention

Mathematik Stufe 6: Probleme
I6sen




1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Merantwortungsvoll mit par-
sinlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphére und Informationssicharhe
boachten

2.4 Informationskritik

Medieninhalte erkennen und hin
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaltlicher Mormen
und Werte einschitzen, Jugend
und Verbraucherschutz kennan
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturan nutzen

1.4 Cybergewalt und
=kriminalitdt

Unangemessens und gefdhrdend| Persianliche, gesellschaftliche

und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitdl erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions
miglichkeiten kennen und nutzen

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Parzidnlichkeits- [u.a. des Bild
rechts], Urheber- und Nutzungs-
rechls [u.a. Lizenzen) Oberprii-
fen, bewerten und beachten

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Meadien und ihre Wirkungen be-
schraiben, knitisch reflektizran
und deren Mutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzer

Auswirkung der Automatisierung
van Prozessen in der digitalen Wel

Einfliisse von Algorithmen und

beschreiben und reflektieren

\Workshop der Medienscouts
Stufe 5 : Medien ja — Stress damit,
nein!

\Workshops der Medienscouts
Stufe 6: Gemeinsam gegen
Cybermobbing

'Workshop der
Medienberatungslehrer*innen
Stufe 9: Mediensucht-Pravention

\Workshops der Medienscouts Stufe
6: Gemeinsam gegen Cybermobbing

\Workshop der Medienscouts
Stufe 5 : Medien ja — Stress damit,
nein!

Mathematik Stufe 8: Ich erstelle in
einer Gruppe Erklarvideos zum
IThema ,Umgang mit Formeln und
Termen”.

Methodentag Stufe 8: PowerPoint
im Rahmen der Suchtpraventions-
reihe im Unterricht Religionslehre/
Praktische Philosophie.

\Workshop der Medienscouts Stufe
7: What is real, what is fake?
'Workshop der
Medienberatungslehrer*innen
Stufe 9: Mediensucht-Pravention

Mathematik Stufe 6: Lehrfilm zu
Algorithmen und deren
IAuswirkungen




