Hilfekarte Ti Infoblatt
Ziel Eingabe Bildschirmanzeige
Rechnen
35+ berechnen EUEDEEEED =S
Ergebnis in Bruchschreibweise umwandeln | [ ][] 4.833333333

AnsFrac o816
29/
V2 naherungsweise berechnen 2ND [ ENTER | .
zum letzten Ergebnis (ANS) 3 addieren und T O] L] (23 .
alles mit 7 multiplizieren: (V2 + 3)-7 ER A+ i ap 215962
i i i S8.59949494
vorherige Operation wiederholen | ENTER | a5 52243434
Abspeichern der Zahlen 2, 3 und -4 | ALPHA | T
in den Variablen A, B und C 'ALPHA | APPs 2B -
BI[EY sto [Bussm] e | e 3
_B+VBZ- -4
Berechnen des Terms %24“ | (JI€)] AtpHA] Arps [#] 2nD
= T-F
) | Il ) P R B S g B=aRe)
Editieren der letzten Eingabe (v17:v) | | maTH | ] Pram |) | o IEE?EEEE???%
und B 5 4 (2] TN O 2Ry
i CENTER| y 2350781059
-B-VB2-4AC
dann ——;——— berechnen [ 2nD | A= |
Graphen darstellen
Zuordnungsvorschriften im Y-Editor = Flotl Flotz Flots
eingeben: 0L 1151 [ AT [ 2] RO TR
y1(x) = 05x + 2 [ ENTER | N z=l
V200 =(x+D2-3 o P EEBE]
[ ENTER
Graph zeichnen | GRAPH | K TRy ‘.\L =
. . . zignon In 1 _,/-J
Zeichenfenster auf die Standardein [Z][e] Sizgen Ot _ /
stellungen setzen Rigzyuane /
AZTrig oy
Zeichenfenster anpassen: [ wiNDOW | = — pIEa
X-Bereich von -5 bis 3 Q6 B EE \ T | s
Teilstriche auf der x-Achse alle 0,5 Einheiten [0][.][5][Z ] "“‘/T';"‘“‘ gins 3
Y-Bereich von -3 bis 4 [enter JO] nter | ST P
Ein Teilstrich pro Einheit auf der y-Achse | ENTER |
Graph mit Cursor abfahren ] baw. [ bt BRE Fel
Wechsel zwischen den Graphen ] bzw. []
Wertetabellen anzeigen
Wertetabelle fiir y, und y, anzeigen: THELE SET oA
Einstellungen fiir die Tabelle ( ): 2nD | [WINDOW.| 1=4. g?;
Startwert: -2; Schrittweite 0,5 ﬂ |:| @ D |:| 1:?;
Tabelle anzeigen ( ) | GRAPH |
nach unten oder oben scrollen [ bzw. [

o [

Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfaltigung fiir den eigenen
Unterrichtsgebrauch gestattet. Die Kopiergebiihren sind abgegolten.
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Hilfekarte TI

Ziel

mit Graphen arbeiten

Nullstellen : weiter links gelegene Nullstel-

le von vy, berechnen (cALc 2:zero)
Cursor auf y,
je einen Wert links bzw. rechts der gesuch-

ten Nullstelle sowie Schatzwert eingeben

Schnittpunkte : weiter rechts gelegenen
Schnittpunkt der beiden Graphen berech-
nen ( 5:intersect)

Auswahl Graphen

Schatzwert eingeben (siehe oben)
Zuriick zum Rechenfenster (ouiT)

Die Koordinaten des Schnittpunkts sind
in den Variablen X und Y gespeichert und
kdnnen abgerufen werden.

Minima : Minimum von y, berechnen

( 3:minimum)

Maxima : ( 4:maximum)

Die weitere Vorgehensweise entspricht der
beim Berechnen von Nullstellen.

lineare Gleichungssysteme l6sen
Eingabe des LGS

I: 2x -3y =1
Il: -x +5y =4
in eine Koeffizienten-Matrix ( )

Matrixfenster verlassen (oui7) und im
Rechenfenster die Matrix A in die spezielle
Stufenform bringen (B:rref)

Koeffizienten in Bruchschreibweise umwan-

deln
. 179
Ergebnis ablesen: x=2; y =3

Simulationen

Zufallszahlen zwischen 0 und 1 erzeugen

Simulieren eines normalen Spielwiirfels

Simulieren einer Reihe von fiinf Wiirfen mit

einem Spielwiirfel

Versuchsreihe mit 10 Wiederholungen, bei
der alle Zufallszahlen gezahlt werden, die
kleiner als 0,4 sind

o [

Von dieser Druckvorlage ist die Vervielféltigung fiir den eigenen

Unterrichtsgebrauch gestattet. Die Kopiergebiihren sind abgegolten.

Eingabe

| 2np JITRACE A
] oder []

Zahlen angeben oder mit [[]
bzw. [] an die gewiinschte
Stelle fahren und jeweils mit

[ bestatigen
| TRACE |

ENEY ENEY

] bzw. [[EIET
| 2nD | moDE |

[ALPHA] sTo JJENTER |
| (1] |

[ 2n0 Jrace [E]
[ 2n0 JRace [0

Editieren der Matrix A
(> ] > | ENTER |
Dimension der Matrix

| enter JE3] enter
Eingabe der Koeffizienten
| ENTER | | ENTER |
| |[O][]] |
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EALCATE 1
HIE) 0 v

Zera

1. 326008936
2. 697008468

L4

S MATH (3w
1 2x3
1 11
1 3xd

MATH

HOM CPH
B and A

randInt{1,62

A

randInt(l.6.5
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Hilfekarte TI Infoblatt

Kapitel / Ziel Eingabe Bildschirmanzeige

Rechtwinklige Dreiecke

GTR auf den Grad-Modus umstel- | IEE ] L ) ] %ﬁ‘?‘ms
len: [0 3] [0 B [ o o
Sinus von 30° berechnen: <5 [0] o
Winkel berechnen, der zum Kosinuswert 0,5
gehort (cos™):

sin(Ig
cos (8.5

Potenzen und Logarithmen

Eingabe von Zehnerpotenzen, z.B. 7,8-10°: [.][8]
Eingabe von Potenzen mit beliebiger Basis, L]
zB.(3J2+V8: [BIEMEMA]

Alternative Berechnung von n-ten Wurzeln, 6] +]

B enter | 7. 8ES
780008
D C1/23" -3+87¢ 1,39

18
2L(ed42+5 1243

2.B. V&h + V243: .

Potenzgleichungen graphisch losen, = BB i, et Hots 7
z.B: x3=-20: wyREL20 /

Im Y-Editor die linke bzw. die rechte Seite [o] ] B s —

der Gleichung eingeben und die Graphen N/ bt A 2o
bei passender Fenstereinstellung zeichnen

lassen.

Schnittpkt(e) berechnen ( 5:intersect) [ TRACE |

i i ithi 1oaCiZ23-s109C7)
Exponentialgleichungen mithilfe des & ()21 D ] M [7) Y 21egCT
Logarithmus zur Basis 10 l6sen, z.B: 7% =12 |

log(12)
x =log; (12) = i
Wachstumsvorgénge
Wachstumsvorgang in rekursiver B0 AR 58 =0
Darstellung im Rechenfenster berechnen, || || | FAns+1. 1
2.B: B(0) =30; B(n +1) = B(n)-1,1 3%
39.93
43.923
L]
Wachstum im Folgenmodus darstellen vooe| [ ] A ] ] ﬁgsgﬂfgﬁm, o T
DEGREE Fu e ) B208+1 . 87 e
Umstellen auf den Folgenmodus und || ]| | it ) @ i
auf punktierte Darstellung - e B R

1. explizite Darstellung:
B(n) =200-1,07" und B(n) =200+ 7-n
Eingabe im Y-Editor

:| @ @ D [-I:I[l”?lrjldl =200KLAT T
xT.oN IR B

15t5ter=1 R

[]
[S]
NI

IZIDH

Amin=g ppitaes
Hrax=2g )
2 7 TN HHscls] ES ey | K5 J
@@ D — 0 T HOI
[ ENTER St
H HhleEee
Fenster emstgllen  winbow i e
Folgen graphisch darstellen [ GRAPH | ynacz]oe
Werte abfahren [ TRACE |
2. rekursive Darstellung: I:l Pl Flatz Flets D TN,

niiin=
FuCHd8un-13+0.2

[ 1[]

B(n +1) = B(n) + 0,2-(40 - B(n)); o Bl & Fitony 3

B(0) =1 @DD@D 2ND EE%;:)” N
XITIGIN |:| — L] Lt L]
L

b
APaXEIE
b oY 1
G =]
R e s
Wacl=100

i

Fenster einstellen
Folge graphisch darstellen
Werte abfahren
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Hilfekarte TI Infoblatt

Kapitel / Ziel Eingabe Bildschirmanzeige
Wabhrscheinlichkeit

Erwartungswert der Zufallsvariablen X
berechnen:

g -1 0 1 2 [0 Werte eingeben

P(X=g) 125/216 75/216 15/216 @ 1/216

Im Listeneditor ( 1:Edit) in L1 die Werte m
der Zufallsvariablen und in L2 die zugehdri- e

gen Wahrscheinlichkeiten eingeben. PR A0 2
Im Rechenfenster die Produkte addieren. U
Funf Zufallszahlen zwischen 1 und 6 DG me andlgk({,g,g)s}
erzeugen (Simulation eines Wurfs mit fiinf !|E||:| (9{5)3 & 5 2%
Wiirfeln). [ENTER | HIERnS 21
Wiederholen der Simulation
Listenwerte addieren (Augensumme des ]
Wurfs berechnen) .
:l eylsunirandInt
Eine Liste von 100 solcher Summen 3 26231 35 %5 1, 1883
erzeugen DD 13 17 21 15 17..
G EE E G e
ACPNEERNR
[1](0] (0] B [T
Sechs Zufallszahlen zwischen 0 und 1 [ MATH | 1] |6 randi{s)
erzeugen :DDD.@ {.7308412869 .9
g rand(é)<@. 4
Sechs Zufallszahlen zwischen 0 und EEEnMEen EUNE%}“)B 181
1 erzeugen und priifen, ob sie jeweils [0][.] » 3
unterhalb von 0,4 liegen (Ausgabe 1, falls  [Z17]]
Ja, 0 sonst) sunCrand(63<a. 47
Zahlen, wie oft dies der Fall war (Listen- L >1 '
werte aufsummieren) OINEE] n 1
Priifen, ob in einer Folge von sechs ]
Zufallszahlen mehr als eine grofRer als 0,4 HEE 6]
ist (Ausgabe 1 falls ja, 0 sonst) N>
2ND 5l0][]
| 2nD | mah JEIJRA] ENTER]
Liste mit 30 Zufallszahlen zwischen 150 und CIEIE B[ E] o] gar)'ugll_ntQISEl, 175;
. . 1
175 erzeugen und in L1 abspeichern: B 705G EBE 0N ES {1??L1§9 171 16,
2ND "‘?X(L' ; 174
[ Ml 150
Maximum, [2nD | “star [ [a]pIl2no 1)) —
. . Mean 1
Minimum, [0 (ST [ [ (1] 2 (1] B 41162, 0333333
Mittelwert und EDEEOOEERDD [ 0 ez
Median der Liste berechnen: EE .DP 1 Done
Liste aufsteigend sortieren: =
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Hilfekarte TI

Infoblatt

Kapitel / Ziel
Wahrscheinlichkeit

Histogramm zu einer Liste erzeugen:
Menii aufrufen und Einstellungen
vornehmen:

Fenster passend einstellen.
xscl legt die Klassenbreite, also die Anzahl
der Werte, welche zu einem Balken zusam-
mengefasst werden, fest.
Werte werden mithilfe von darge-
stellt.
Boxplot zu einer Liste erzeugen:

Menii aufrufen und Einstellungen
vornehmen:

Eingabe

Die Hilfekarte fiir Casio findest du unter www.klett.de.
Dort findest du ebenfalls Bedienungshinweise fiir den GTR auf den Hilfekarten zu LS 3/4 (Klasse 7/8).
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Hilfekarte TI

Infoblatt

Kapitel / Ziel

Ableitungen berechnen und darstellen
ten Stelle berechnen, z.B.

(1) fur f mit f(x) = x3 - 2x

Graph der Ableitungsfunktion f’ zeichnen:
In Y1 steht die Funktionsgleichung von f.

Tangente an den Graphen einer Funktion in
einem Punkt zeichnen, z.B. Tangente an den
Graphen von Y1 im Punkt x =1.

(Die Gleichung der Tangente wird unten im

Display angezeigt).

Tangente wieder I6schen.

Newton-Verfahren zur Bestimmung von | ENTER |
Nullstellen.

Der Funktionsterm wird in Y1 eingegeben, OO
der Term fiir die Ableitung in Y2. ENEERI P21 0] 2801 1Q)
Im Rechenfenster wird ein Startwert | || || |
(hier 2) festgelegt.

Sinus und Kosinus

Rechner von Bogenmaf- auf Gradmodus  [VERE [7] 7] 2] bzw. [
umstellen bzw. umgekehrt. | ENTER | [ MODE |

Wertetabelle

Erstellen einer Wertetabelle mit frei
wahlbaren x-Werten:

Umstellen auf manuelle Eingabe der 2no Jiwinoow [iv [ [ >
x-Werte

Eingabe der x-Werte

Verschieben und Strecken von Graphen

Der Funktionsterm wird in Y1 eingegeben.

Der Graph von Y2 ist im Vergleich zum
Ausgangsgraphen um drei Einheiten nach (
rechts und zwei Einheiten nach unten ver-
schoben.

Der Graph von Y3 ist im Vergleich zum Aus-
gangsgraphen in y-Richtung mit dem Faktor ENEY ENEY
3 gestreckt.
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Bildschirmanzeige

i
L

nI:Jle-r*iu LR I=2wma s
1. 868061

Flokl Flat_Flets
Wy BN 3=2K
gvzﬁnﬂerlu(V1-X,

VEznberivl V1880

H=AZ7EE9ER

'T=-1.958408

=1
SELOODOOLHE+ L. 000001

Flotl Flok: Flotd

Y ERTI-2H-1
sYzBEnDeriviy . X,
el |

wWas
Wl y=
o=
“Weg=

2

2
Ans=Y14 (RAns 242 (A
Taaaaaas
23883471
13855841

THELE SETUP
Telstart=8
aTbl=10

Thdent: Fut
Brend: G BF

Flotl FlotZ Plotd
N1 B E-Ee
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Hilfekarte TI

Infoblatt

Kapitel / Ziel
Lineare und exponentielle Regression

Wertepaare eingeben.

Die x-Werte werden in L1 abgelegt, die
y-Werte in L2.

Plot einstellen.

Fenster passend einstellen.

Graph anzeigen lassen

(vorher Funktionen im [T renster
6schen).

Exponentialfunktion mit Regression
ermitteln.

Die Funktionsgleichung der ermittelten
Regressionskurve wird in Y1 abgelegt.
Ebenso fiir lineare Regression oder
quadratische Regression.

Losung von Gleichungssystemen

Losung eines linearen Gleichungssystems
mit drei Gleichungen und zwei Variablen:

2r- s=-3
3r- s=-4
r-2s=-3

Eingabe als Matrix.

Umformen der Matrix, sodass man die
Losung in der ersten und zweiten Zeile
ablesen kann.

Es gibt drei mogliche Falle (siehe Screen-
shots).

Bewegungen simulieren

Veranschaulichung der Bewegung zweier
Korper entlang der Geraden mit den Glei-
chungen

(3] o 3) w7 [3) o
Modus-Einstellungen vornehmen (siehe
Screenshot).

Eingabe der Geradengleichungen kompo-
nentenweise (siehe Screenshot).

Fenster einstellen (siehe Screenshot).
Aufrufen der Simulation.

Von dieser Druckvorlage ist die Vervielféltigung fiir den eigenen

o [

Unterrichtsgebrauch gestattet. Die Kopiergebiihren sind abgegolten.

Eingabe

L T werte eingeben

(20 =] levre

(Einstellung siehe Screenshot)

i

STAT

D@!
3 b [ENE
:

S [][4]
S (5]

"

—~

linear)
quadratisch)

DT> [ > ] enter)

| ENTER JE]] ENTER
Koeffizienten des LGS zeilen-
weise eingeben und

mit L] bestatigen

200 [ wooe | 2xo [t
ees ] 20 [
Enee)

.

[21(5] [ (1 2) I

DUD
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FATRIRIAT 3 %3
i
L

]
4 i | 3 1
F
i

b o)

genau eine
Losung:
r=-1, s=1

unendlich
viele Losun-
gen

keine Losung

LT HD0L
Tmin=@a
Tmax=3
Tstep=
Amin= =58
Amax =3
scl=10
min= -5l
Flotd Plotz P12
i B Tt e
ir b
KaL e T
Wy
~nxr =N ‘“—R_\_‘
Wir=
Amr =




Hilfekarte TI

Infoblatt

Kapitel / Ziel

Binomialverteilung

Binomialkoeffizienten berechnen, z.B. (g)

Fakultdten berechnen, z.B. 7!
Wahrscheinlichkeiten bei einer binomial-
verteilten Zufallsvariablen berechnen:

z.B. n=30, p=0,2
P(X = 6) (bimompdf)
P(X = 4) (binomcdf)

P(X210) (=1-P(X<9))

Binomialverteilung mit Graph und Werte-
tabelle veranschaulichen, z.B. B,y o4
Eingabe in den Y-Editor (Auf die round-
Funktion kann verzichtet werden, wenn
man nur die Wertetabelle betrachten

mochte.)
Fenster passend einstellen
(siehe Screenshot).

Graph oder Tabelle anzeigen.

Simulation: Binomialverteilte Zufallszahlen

erzeugen, z.B. fir B,y o4
Einzelne Werte

Liste mit 100 Werten (abgespeichert in L1)

Plot einstellen

Graphische Darstellung

=S

mE
s
E
=
>
I
W]

[GrAPH Il ETg 2n0 JIGRAPHI

I [ (7)2][0] A
(ol (.1 (4] B (EIE ETET

M7z E0CEE
MO EED [
(20 [v=[Jevree

(siehe Screenshot)

[ GRAPH |

Bildschirmanzeige

o onle 2
i@
7!
SA4a
|
EganPdF(3@=E.2,
. 1794574321
Egﬁnmch(SBsﬂ.E:
- 2552332947
|
Therarare.| [ —
- - 3 -
B. 4 Found s B o BT
BV E Z 60308
Wiz A
1 THOIOL [ IZbina b SF 200, W SURd
Emin=@
Ahax=20 f ?
xscl=1
Smin=-, 1
Ymax=. 29
Yacl=.1
Arez=I11 =6 T=A2w4147

randBin (20,84 1 T HDIOL
1@ Amin==,.5
i 11 AMIH=28. 5
randBin(28, 8.4, 1 Ascl=sl
0Ly Y¥min=_-g
18611 11 7 4 Wmax=38
L Ysol=3
#Ares=11
Flat? Flobd F 1:L1
Of ¢
HRel [ L N
e
Klistili
Fre=:l
Piah=0.5
rrax 10,5 n=il

Weitere Bedienungshinweise fiir den GTR findest du auf den Hilfekarten zu den vorherigen Banden unter

www.klett.de
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